
1. Unidad Académica: Escuela de Artes Plásticas y Audiovisuales
2. Nombre del Plan de Estudios: Licenciatura en Arte Digital
3. Modalidad educativa: Escolarizada
4. Título que se otorga: Licenciado(a) en Arte Digital
5. Niveles contemplados en el mapa curricular: Básico y Formativo
6. Créditos para la obtención del Título: 222 min/ 258 máx.
7. Horas para la obtención del título: 4378 min/ 5026 máx.
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